
Pared Negra y Triángulo Rojo

6. ALMIRANTE
130 m, 5+/A1
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Gallego

La única de las rutas de la Pared Negra que sigue 
conservando una sección de escalada artificial. 
Una vez superada la placa del segundo largo, la 
ruta se vuelve más fácil y evidente aunque sin 
perder interés. Recomendable para aquellos que 
busquen algo diferente en esta zona.

Material: juego de fisureros, juego de friends y 
3 chapas recuperables.

Localización y accesos

Base
Tomaremos la A-7 dirección Murcia hasta alcanzar la salida 737 (Redován), por donde 
deberemos abandonar la autovía para continuar hacia Orihuela por la N-340 hasta 
llegar a una rotonda con gasolinera. Cruzaremos la rotonda para así continuar por la 
N-340 durante 1 km, hasta alcanzar el aparcamiento justo antes de cruzar un túnel.
POSICIÓN: 38° 5’49”N, 0°56’47.50”O

Aproximación
Desde el aparcamiento tomar la senda evidente que nos conduce hasta la base de la 
pared. 10 minutos.

Descenso
Desde la cima de la Pared Negra o del Triángulo Rojo, deberemos alcanzar el collado 
que separa ambas paredes y realizar un rápel de 20 m por la canal. Continuaremos 
descendiendo entre paleras hasta un segundo rápel de 30 metros, que nos deja en la 
base de la Pared Negra.
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